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1.

ANTECEDENTES

INTRODUCCION

El Museo Interactivo Mirador MIM depende de la Fundacién Tiempos Nuevos que es una
institucion privada sin fines de lucro y que forma parte de la red de fundaciones de la
Direccién Sociocultural de la Presidencia. La Fundacion fue creada en 1994 y tiene un
Consejo Directivo integrado por nueve miembros, representantes de sectores cientificos,
empresariales, educacionales y culturales. El Museo fue inaugurado en marzo de 2000.
Ademads del espacio expositivo permanente, - el MIM tiene otros ejes de accidén: sus
exposiciones itinerantes gratuitas a lo largo de Chile y el Programa de capacitacién de
docentes.

Aproximadamente un 70% de sus recursos anuales provienen del Ministerio de Educacion,
en tanto los ingresos restantes del MIM se generan por la venta de entradas y el aporte de
privados.

El edificio del Museo fue construido especialmente para ese destino. Tiene 7.200 m2
construidos y 12 hectdreas de drea verde circundante. Se ubica en el parque publico Brasil,
en la comuna de La Granja, sector suroriente de la Region Metropolitana.

El espacio expositivo del interior del museo, cerca de 5.000 m2, esta organizado en 14 salas
temadticas permanentes distribuidas en dos niveles. Cada sala, en su conjunto, ofrece una
diversidad de recursos museograficos acordes a la misién del MIM. Desde su ambientacidn,
iluminacién, revestimientos, circulaciéon, contenidos, dispositivos o mddulos bi y
tridimensionales -mecanicos y electrénicos- hasta sus piezas graficas, productos
audiovisuales y digitales, todo estd pensado en funcién de los visitantes. Por otra parte,
cada sala se concibe como una plataforma que genera experiencias complementarias
dentro del museo (talleres) o mas alld de sus muros (guias didacticas impresas, portal Web
y aplicaciones mdviles).

El MIM es uno de los museos mas visitados del pais, con un promedio anual de 400 mil
visitantes, de los cuales un 75 por ciento corresponde a escolares y docentes. De éstos,
80.000 estudiantes y 7.500 profesores provienen de establecimientos con alto indice de
vulnerabilidad y tienen entrada gratuita. El segundo segmento de publico objetivo del MIM,
que lo visita preferentemente durante vacaciones, fines de semana y festivos, es el grupo
familiar y de amistades. La visita al MIM es casi exclusivamente grupal, no individual. El
promedio de duracién de la visita es cercano a las 3 horas. EIl MIM es un museo inclusivo y
visitado por todos los grupos socioeconémicos.
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2.

FUNDAMENTACION EDUCATIVA del MIM:

El MIM es un espacio -de educacién informal permanente- recreativo, ludico e
interactivo, que permite a sus visitantes vivir una experiencia singular con la ciencia, la
tecnologiay el arte. De hecho, la misién del museo es “Somos un museo que ofrece una
experiencia interactiva, innovadora y ludica de acercamiento a la ciencia, que
contribuye a formar personas con pensamiento critico y transformador, mediante una
gestion sustentable, con foco en la equidad, la satisfaccidon de usuarios y un equipo
humano capacitado y comprometido”. Y su visidn: “Ser el espacio referente en América
Latina que incentiva y promueve el interés por la ciencia y el mundo que nos rodea, a
través de experiencias ludicas e interactivas, con acceso equitativo y desde una
perspectiva ética al servicio de las personas y su entorno”.

El MIM considera como parte esencial de su propuesta educativa la experiencia que
busca la promocién de procesos cognitivos. Se plantea que la experiencia sea en si la
base de la propuesta, no un vehiculo o medio para alcanzar un contenido en el mismo
Museo. Desde este punto de vista, los mddulos interactivos deben ser desarrollados
con miras a contener la experiencia como un fin, la cual debe ser propuesta a partir del
estudio y caracteristicas de las necesidades de los visitantes a las cuales va dirigido,
tomando en cuenta edades, habilidades, intereses y rangos etarios especificos y
definidos.

Cabe sefialar que el MIM, como espacio que permite y fomenta el juego, posee una
atmdsfera donde las emociones relacionadas a la alegria estdn marcadamente
acentuadas, lo que contagia a los visitantes entre si, ademas de despertar en los nifios
sus capacidades cognitivas. De acuerdo a ello, la exploracidn libre es la consecuencia de
un espacio pensado e intencionado de experiencias mdltiples, donde los mddulos
invitan amigablemente al descubrimiento y a la posterior relacidn con las experiencias
previas.

La interactividad es un elemento esencial de la oferta del MIM. Una exhibicién
interactiva es aquella que permite a los visitantes realizar actividades, explorar y
descubrir, reunir evidencia, ambientarse, llegar a conclusiones, probar habilidades,
conectarse con algo conocido, entregar algun resultado o alterar una situacién en base
a alguna accion de su parte. La esencia de la interactividad es la transaccién o
reciprocidad de accién mediante la cual el visitante actda con el mddulo y éste
reacciona de alguna forma a dicha accidn. Ello permite a los visitantes vivenciar el
fenédmeno cientifico y tecnoldgico controlando, realizando u observando fenédmenos
de laboratorio o aplicaciones cientificas en la industria y tecnologia.

Las consignas del aprender haciendo y del visitante como protagonista de su propio
aprender son referentes esenciales de todo el quehacer del MIM y se sustentan en la
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premisa de que todos vivimos la ciencia a diario. En ese sentido, los médulos deben
apelar a la experiencia individual y colectiva, atendiendo al disefo, la accesibilidad, la
experiencia anterior y el resultado sorprendente.

El museo propone la exploracidn libre, la bisqueda, la sorpresa, las propias y libres
relaciones conceptuales que atienden a una gran diversidad de publico y rangos etarios.
Un mismo mddulo puede, de esta manera, ser leido y disfrutado desde nifios pequefios
a adultos, sin restriccidn ni necesidad de formacién especifica, enriqueciendo la lectura
y experiencia vivida en torno a él, respetando las diferentes necesidades y formaciones
de los visitantes.

Por tanto, sin desatender cdnones de arquitectura, estética y disefio, la propuesta
museografica deberd privilegiar la misidon del MIM como propiciador de aprendizajes, es
decir, como un escenario innovador al servicio de experiencias significativas, que
tengan sentido para la heterogeneidad de repertorios culturales, guiones sociales,
estilos y ritmos de aprendizajes de los visitantes del museo. En el MIM no existe un
“usuario ideal”.

La naturaleza interactiva de la oferta expositiva masiva del MIM, impone desafios
ineludibles para la institucion. El principal es la exigencia de altos niveles de
funcionamiento de salas y mddulos, su mantencidn, prolongacion de vida util y, desde
luego, su eficiencia formativa, recreativa y educativa. Por otra parte, en la medida que
la ciencia y sus aplicaciones tecnoldgicas avanzan, el museo debe mantenerse
actualizado ante éstas y renovar sus contenidos y, en lo posible, vincularlos con la
agenda de los principales temas-pais. Del mismo modo, debe mantenerse atento a los
estilos de vida, dispositivos y recursos informales de educacién y uso del tiempo libre
de las audiencias reales y potenciales del museo.
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1.

BASES TECNICAS

OBJETO

1.1 Objeto

El objeto de este concurso es seleccionar a la empresa museografica que desarrollara
la Fase Il de la muestra de Astronomia del Museo Interactivo Mirador, correspondiente
al “DISENO MUSEOGRAFICO Y PROTOTIPOS”.

1.2 Alcances del Concurso

Las ofertas econdmica y técnica de la consultoria museografica que entregaran las
empresas concursantes, deberan estar basadas en las tematicas expuestas en el guién
de museogréfico (anexo 1), y en las condiciones espaciales del edificio donde se
albergard la propuesta expositiva. La Fundacién seleccionard la mejor oferta y
determinara al ganador, quien desarrollara el estudio en cuestidn.

Esta Fase Il del proyecto consistird en desarrollar el Disefio museografico global y
disefio de ambitos, mdédulos y prototipos donde se explicitardn los soportes, tipo de
mecanismos y tipologia interactiva; los recursos gréficos (fotografia, ilustracion, etc.);
los recursos audiovisuales y recursos de SWs interactivos; los disefio de los prototipos
asociados a cada item para su posterior produccidon, montaje y evaluacién formativa. El
objetivo principal de esta fase es contar con los prototipos necesarios que permitan
validar las principales caracteristicas formales y funcionales de los mismos como
propuesta museografica.

También se estableceran los ajustes necesarios al presupuesto, cumpliendo con los
estandares, plazos y objetivos definidos en el trabajo encomendado.

El desarrollo del encargo estard regulado por medio de revisiones y aprobaciones por
parte de una comisiéon técnica MIM.

2. MARCO TEMATICO “Astronomia”

2.1. Objetivos principales

o Acercar el conocimiento actual y los avances en la investigaciéon Astronémica al
publico general

o Ser un aporte a la educacidn cientifica de nifios y jdvenes a través del uso de
experiencias educativas significativas, segin metodologia MIM

o Transformarse en un referente en cuanto a la difusidon de la astronomia,
albergando actividades organizadas por el propio museo como por otras
entidades colaboradoras
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2.2 Concepto central de la Muestra

La muestra de astronomia del MIM estard enfocado en dos grandes nucleos temdticos:
La exploracidn del cielo como lo vemos desde nuestra posicion en el planeta y sobre
cémo entendemos el Universo hoy, a la luz de los descubrimientos que hemos hecho,
estando centrada la primera de las dreas en la observacidn astronémica y cdmo Chile se
posiciona de forma privilegiada. Mientras que en el segundo nucleo se describird como
entendemos nuestro entorno, desde el Sistema Solar hasta la formacién del Universo,
incluyendo la exploracidon de vida fuera nuestro planeta. Estas temdticas abordan las
principales areas de la investigacion astrondmica desarrollada en la actualidad,
atravesando diversas escalas de estudio. Este hecho serd precisamente el hilo
conductor de la mayor parte de la exposicién: las distintas escalas presentes en el
Universo, ya sea de distancia, masa o velocidad.

3. ACTIVIDADES DEL PROYECTO

3.1 Disefio museografico y prototipos

El objetivo principal de esta fase, es contar con los prototipos y disefios necesarios que
permitan validar las principales caracteristicas formales y funcionales de los mismos
como propuesta museogréfica, con el fin de establecer las bases de la siguiente etapa.

1. Disefio museografico
o Diseflo de ambitos y médulos, especificando tipo de soportes y resolucion

museografica, recursos graficos (fotografia, ilustracion), recursos audiovisuales
y recursos interactivos; disefo de los prototipos asociados a cada item, para su
posterior produccién, montaje y evaluacién formativa.

o Definicién de los recursos museograficos y escenograficos, interiorismo e

iluminacién.

o Elaboracién de Planos generales de la sala, vistas 3D, distribucidn espacial de los
mddulos y elementos complementarios.

o Elaboracién guiones museogréficos de cada mdédulo especifico.

2. Produccién ejecutiva
o Elaboracién de carpetas de cotizacién y buisqueda de especialistas para la

produccién de prototipos, audiovisuales, SWs interactivos y otras
especialidades museograficas.

o Establecimiento de fases, hitos, plazos de entregay supervisién de todos los
trabajos relacionados con las trabajos relacionados con la produccidon de
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prototipos, audiovisuales, SWs interactivos y otras especialidades
museograficas.

o Identificar y gestionar la compra de posibles médulos importados que se
elegirdn para la muestra.

3. Disefio industrial
o Disefo de los prototipos de los mdédulos interactivos, con el objeto de proceder

a la cotizacién de su produccién y montaje.

Definicion de los distintos soportes expositivos y/o mobiliarios.
Descripcidn de tecnologia a utilizar y funcionamiento de los mdédulos
interactivos (mecanicos, electromecanicos, informaticos, multimedia).
Planos, esquemas y vistas 3D.

Especificacion de los equipos tecnoldgicos propuestos.

Supervisién de la produccidon y/o desarrollo de los items a disefiar por los
productores de los prototipos.

4. SWy audiovisuales
o Descripcidn de las caracteristicas de las producciones audiovisuales y SW

interactivos a desarrollar.

o Memoria descriptiva de las producciones audiovisuales, indicando para cada
una de ellas: descripcion estética, técnica y argumental, y establecimiento de
tiempos aproximados de duracion.

o Definicién de Guiones de interaccién —cuando corresponda- y/o storyboard de
estos, con el objeto de proceder a la cotizacion del desarrollo de la maqueta
audiovisual y/o sw interactivo por equipos especializados.

Especificacion de los equipos tecnoldgicos propuestos.
Supervisién de la produccidn y/o desarrollo de los items a elaborar por los
equipos de desarrolladores de SWs y/o audiovisuales, en versién de disefio

basico para su evaluacién formativa.

5. Disefo gréafico
Memoria descriptiva de los objetivos graficos y estilos graficos a aplicar.

Linea grafica y visual a aplicar en la propuesta museografica global, desde los
ambitos y médulos interactivos hasta la grafica espacial.
Definicidn del logo e isotipo de la muestra.
Definicidn de paleta cromatica.
Maquetas gréficas de los distintos soportes: impresos, informaticos,
audiovisuales, sefializacidn.

o Desarrollo de los insumos graficos para la elaboracién de los Sws interactivos y
piezas audiovisuales, en versién de disefio basico para su evaluacién formativa
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lluminacién y electricidad
Elaboracidn del anteproyecto eléctrico y data, reorganizacion de redes.

Elaboracién del anteproyecto de iluminacidon
Elaboracion del anteproyecto acustico

Avance de presupuesto
Una vez terminada esta fase se procederd al ajuste del presupuesto del

proyecto, desglosado por dmbitos, mdédulos y especialidades generales.

3.3Cronograma de trabajo.

La confeccién de la carta Gantt tendrd en cuenta que los trabajos a desarrollar y
supervisar tendran que estar ejecutados al 30 de diciembre de 2016.

4. ANTEDECENTES GENERALES

4.1 Consideraciones
Las empresas concursantes tendran en cuenta las siguientes consideraciones:

Identificar y realizar una interpretacion museografica que transmita los
contenidos, objetivos y mensajes vertidos en el guién de museografico (Anexo
1) para que éste resulte comprensible y atractivo para los usuarios del MIM; es
decir para un publico heterogéneo en edad, procedencia, nacionalidad y nivel
educativo en un universo donde el 75% de los visitantes son estudiantes de
entre 8 y 12 afios.

El guién de contenidos (Anexo 1) elaborado por el MIM constituye el referente
basico para generar recursos museogrificos novedosos y que, desde la
perspectiva del visitante, sean desafios abordables. EI mencionado guidn
detalla la naturaleza de la exposicién e identifica los contenidos y mensajes
claves que se deberan transmitir. Se valorara la perfecta adecuacién entre el
guidn de contenidos y los recursos museograficos a emplearse para su facil,
intuitiva y atractiva interpretacion (ambiente, tono, mddulos de distinta
naturaleza y grados de complejidad, elementos graficos, etc.). Por su parte, el
espacio debe asegurar un confort térmico, acustico y de iluminacion.

El trabajo a desarrollar debera cautelar su coherencia con los obijetivos
definidos en el guién de museografico. Deberd apelar al uso - en lo posible - de
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todos nuestros sentidos y tener en cuenta que la aproximacién al conocimiento
no solo interpela a lo racional- cognitivo, sino también a variantes emocionales
y sociales. Atendido el mayoritario perfil grupal de la visitacién al MIM, deber3
tenerse presente la importancia de la dindmica social en la generacién de
experiencias educativas y recreativas perdurables.

d. En resumen, la propuesta debe enmarcarse en la misién del MIM , un espacio
para aprendizajes y la recreacién colectiva por medio de situaciones que
propician una interaccidn ludica, el asombro, la exploracidn auténoma vy el
descubrimiento creativo, y la experimentaciéon dirigida y que, a su vez,
posibiliten un involucramiento multisensorial (corporal, sensorial, mental,
simbdlico y virtual) de sus visitantes.

4.2 Caracteristicas y condiciones del espacio asignado

En el MIM el protagonismo esta en lo expositivo y en las experiencias estimulantes e
innovadoras ofertadas. Sus espacios se presentan neutros y desnudos, potenciando
su materialidad en estado natural: hormigén a la vista, madera, acero y cobre;
espacios de gran escala, flexibles y bafiados con luz natural graduada segun su
funcidn. En resumen, aportan lo justo y necesario para potenciar la experiencia
museografica.

A grandes rasgos las caracteristicas del edificio que albergard la muestra de
astronomia son:

a. Pavimento de hormigén afinado con pintura de alto trdfico. Ademads, cuenta
con lineas energizadas en el pavimento para la alimentacién eléctrica vy
corrientes débiles, que permiten la flexibilidad en la ubicacién de los médulos.

b. Los muros soportantes de hormigdn armado a la vista permiten el montaje u
apoyo de los médulos sin dafar la superficie de éstos, pues consultan orificios
modulados para recibir conectores que sostendrdn las unidades expositivas
murales.

c. El edificio tiene una superficie disponibles para exposicién de 700 m2 aprox.,
repartidos en 2 niveles. Las dimensiones y caracteristicas espaciales se
pueden visualizar en el Anexo 3.
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4.5 Asesoria de contenidos de astronomia

Para el desarrollo de contenidos especificos de astronomia, los concursantes deberan
considerar la asesoria de los profesionales necesarios para validar los conceptos,
procesos y fendmenos a transmitir.

4.6 Costos estimados por m2

Con el objeto de elaborar una propuesta museografica acorde a los objetivos
definidos en el guidn de contenidos y en las presentes bases, los proponentes podrén
estimar un rango de costo final de la muestra, entre los UF 65/m2 y UF 75/ m2.

5. OFERTA TECNICA
La Oferta Técnica debera incluir los siguientes documentos:

EQUIPO PROFESIONAL PROPUESTO.

En este item se deberd incluir el curriculum de la empresa proponente e
informar el equipo profesional de trabajo que desarrollara el proyecto.

Las empresas proponentes deberan incluir referencias de sus trabajos mas
relevantes en el pais o en el extranjero. Listado y datos de trabajos
museograficos ejecutados, que sean afin para el tipo de trabajo solicitado. En
este listado deberd informarse los montos asociados, superficie, mandante, y
datos del mandante, en caso de pedir referencia.

METODOLOGIA DE TRABAJO
Descripcién detallada de la proposicion metodoldgica que se utilizara en el
logro de los items a contratar, detallados en el punto 3 de estas bases.

CARTA GANTT
La empresa proponente elaborard una Carta Gantt en base al cronograma
general entregado (anexo 4).

ANTECEDENTES LEGALES DEL OFERENTE

Fotocopia autorizada ante notario de la escritura publica de constitucion y
Certificado de Vigencia de la sociedad emitido por el Conservador de Comercio,
con fecha no superior a 30 dias anteriores a la presentacién de la propuesta.
Fotocopia autorizada ante notario de la publicacion del extracto de
constitucién en el Diario Oficial.
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C.

Fotocopia autorizada ante notario de la inscripcién del extracto de constitucién
en el Registro de Comercio.

Fotocopia autorizada ante notario de las escrituras publicas de modificacién de
los Estatutos de la Sociedad, de la publicacién en el Diario Oficial de su extracto,
de su subinscripcion al margen de la anotacidn original en el Registro del
Conservador de Comercio, cuando corresponda.

Fotocopia autorizada ante notario del RUT;

Fotocopia autorizada ante notario de las escrituras publicas donde conste la
personeria del o los representante (s) legal (es), y su respectivo certificado de
vigencia;

Fotocopia autorizada ante notario de la Cédula de Identidad de el o los
representante(s) legal(es); y en caso que la constitucién, modificaciones y
poderes consten en documentos distintos a los requeridos en el presente
articulo, el Oferente deberad acompafar tanto los antecedentes necesarios para
acreditar su existencia legal, su vigencia, como los poderes de su o sus
representante(s) legal(es) y su vigencia, todo lo cual deberd ser debidamente
fundamentado en un informe juridico respectivo.

ANTECEDENTES FINANCIEROS Y ECONOMICOS DEL OFERENTE

Carpeta Tributaria Electrénica personalizada ( www.sii.cl)

a. Doce Uultimos Formularios 29.

b. Tres dltimos Formularios 22.
Certificado de antecedentes Laborales y Previsionales F30 (www.dt.gob.cl).
Certificado de Cumplimiento de Obligaciones Laborales y Previsionales F30-1
(www.dt.gob.cl).
Certificado de antecedentes comerciales de sus socios
(www.clientebancario.cl).

6. OFERTA ECONOMICA
La oferta econémica debera indicar el valor total de los servicios de la consultoria, en
base a las especialidades descritas en el punto 3. En el caso que el proponente estime la
necesidad de incluir otra especialidad profesional para conseguir el objetivo de Fase Il
en concurso, podra incluir el item correspondiente.
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BASES ADMINISTRATIVAS

7. CALENDARIO DEL CONCURSO

1.1

1.2

13

1.4

15

Llamado a postulantes y entrega de bases

Desde el lunes 25 al viernes 29 de enero de 2016, se podran solicitar via mail los
antecedentes y bases, entre las 10.00 y 17.00 horas al correo electrdnico:
astronomia@mim.cl.

Recepcion de consultas y aclaraciones sobre las bases

Desde el inicio del concurso hasta el dia lunes 8 de febrero de 2016, se podrdn
efectuar consultas al correo electrénico: astronomia@mim.cl.

Las respuestas y aclaraciones serdn enviadas el miércoles 10 de febrero de 2016 al
correo electrénico de todos los concursantes.

Visita a la sala

Los concursantes serdn invitados a una visita guiada al edifico Tdnel de Tiempo.
Esta se realizard el dia lunes 8 de febrero de 2016 a las 15:30 hrs. El punto de
encuentro serd la recepcién del primer piso del Edificio Administrativo, acceso
calle Punta Arenas.

Recepcion de las ofertas

Se recibiran las propuestas hasta el dia hasta las 18:00 horas del viernes 12 de
febrero de 2016, en la oficina de la directora de Museografia Milene Ramirez,
Edificio administrativo Piso 2, Punta Arenas 6711.

Notificacion fallo concurso

Se dard a conocer el dia miércoles 17 de febrero de 2016. Esta fecha podrd
extenderse con el debido aviso a los proponentes.
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8. AUTORIDADES RESPONSABLES

2.1 Institucién organizadora

La Fundacién Tiempos Nuevos, tendra la responsabilidad de la organizacidn,
desarrollo, financiamiento e implementaciéon de todas las acciones de este

concurso privado, las que estan debidamente detalladas en estas Bases.

2.2 Direccion del concurso

La direccién del Concurso sera responsabilidad de la arquitecta Milene Ramirez
Mufioz, Directora de Museografia MIM. Las principales tareas de la directora del
concurso seran:

a.

Velar por el cumplimiento de la programacién de las actividades
relacionadas con el concurso y de los trabajos posteriores.

Conocer las consultas que efectien los concursantes y dar las respuestas
que correspondan.

Coordinar las reuniones de evaluacion de las propuestas con el comité
técnico seleccionador y redactar las actas de las reuniones del comité vy el
documento que fundamente el fallo.

9. COMITE SELECCIONADOR
Las propuestas seran evaluadas por un comité técnico, integrado por miembros del
equipo directivo MIM.

10. ASPECTOS REGLAMENTARIOS
Este Concurso se regira por los siguientes documentos y normas:

a.

b.

Las presentes Bases Técnicas y Administrativas, que regiran por sobre toda
otra norma.

A estas bases y sus modificaciones posteriores, si las hubiere, se atendran
los concursantes que participen.

No podran participar en este concurso empresas, arquitectos y disefiadores
vinculados en sociedad con miembros del Comité Seleccionador, de Ia
direccién del museo o la direccién del concurso.
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1.

12.

13.

14.

ADJUDICACION

La adjudicacién de este concurso es el derecho exclusivo a ser contratado para la
realizacién del guidn museogréfico y disefio basico del Pabellén de Astronomia

El mandante se reserva el derecho de declarar desierto o cancelar en cualquier
momento el presente llamado, sin expresidn de causa. Si el llamado fuera declarado
desierto o cancelado, la entidad oferente no tendrd derecho a reclamo ni a
indemnizacidn alguna.

ENTREGA DE ANTECEDENTES
Las bases y antecedentes estan conformadas por:

Bases técnicas y administrativas.

Anexo 1: Matriz Museogriéfica

Anexo 2: Layouts propuesta museografica basica

Anexo 3: Planos de arquitectura, plantas, elevaciones y cortes del Edificio Ttnel
del Tiempo.

e. Anexo 4: Cronograma propuesto Fase Il

a N T

MODIFICACION DE LAS BASES

El MIM podrd introducir modificaciones a las presentes Bases Administrativas y a las
Técnicas, hasta el dia 29 de enero de 2016. Dichas modificaciones se notificaran a los
concursantes por medio de aclaraciones a las bases, las que seran remitidas a los
interesados conjuntamente con las respuestas a las consultas que se formulen con
motivo de este Concurso.

CONSULTAY ACLARACIONES

Los concursantes podran formular las consultas que estimen respecto a las presentes
bases. Las consultas deberan enviarse al correo electrénico: astronomia@mim.cl . Las
consultas formuladas por los concursantes y las respuestas, complementaciones o
aclaraciones formardn parte integrante de las presentes bases y prevalecerdn sobre
ellas.

Las respuestas y aclaraciones seran remitidas a los concursantes los dias establecidos
por el calendario del concurso.
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15.

16

17.

18.

FORMATO DE LAS PROPUESTAS
Las propuestas técnica y econdmica se deberdn entregar impresas en formato a
eleccién del proponente, junto a una copia digital de los archivos correspondientes.

PROPIEDAD INTELECTUAL
Emitido el fallo, el trabajo premiado quedara en poder del Museo Interactivo Mirador.
El o los autores del trabajo conservaré(n) la propiedad intelectual de su obra.

El trabajo que preparen y entreguen los proponentes con ocasidn del presente
concurso, seran de propiedad exclusiva de La Fundacién y no podrdn ser utilizados por
ellos, con otra finalidad o propdsito que no sea el autorizado por la Fundacidn.

Todos los antecedentes, documentos e informaciones que la Fundacién ponga a
disposicidn de los proponentes con motivo del desarrollo del presente concurso, no
podran ser usados por éstos, para ningun otro fin que no sea el necesario para la
ejecuciéon del futuro servicio, tendrdn caracter de confidenciales y deberan ser
devueltos al momento de finalizar el proyecto. Lo anterior alcanza también a la
informacién que conste en soportes digitales.

SOBRE LAS GARANTIAS

El oferente que resulte adjudicatario del Contrato objeto del presente concurso, deberd
entregar una Boleta de Garantia de Fiel Cumplimiento de Contrato o una Pdliza de
Seguro de ejecucion inmediata, por un monto equivalente al 10% (diez por ciento) del
valor total del contrato, vigente por el periodo del contrato a suscribir.

Esto con el objeto de garantizar la calidad del trabajo realizado, su debida conclusiény
el fiel e integro cumplimiento de sus obligaciones bajo el Contrato. La Boleta o la Pdliza
se entrega como condicidn para suscribir el Contrato.

SOBRE LOS ESTADOS DE AVANCE

La empresa adjudicataria deberd considerar que los desembolsos se efectuaran
solamente contra estados de pago aprobados y su correspondiente factura. Por norma
institucional, la Fundacién Tiempos Nuevos (MIM) no estd facultada para otorgar
anticipos de ninguna indole, por tanto, los proponentes deberan incluir en la carta
Gantt, los estados de avance asociados a porcentajes de pagos.
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19. CRITERIO DE EVALUACION DE LAS PROPUESTAS
Las propuestas se evaluardn bajo las siguientes ponderaciones:

. iy untaje (1a o . . ,
item ponderacion P } ol) ( escala criterios de interés
. , Costos estimados
Puntaje se obtendrd para todas las
Oferta de acuerdoala partidas que
. 40% 1a10 siguientes formula:
Econdmica . componen el
Puntaje oferta
desarrollo del
evaluada = (oferta encargo
menor/precio oferta ’
evaluada)x1o
10 Satisface plenamente )
lo solicitado. Curriculumy
experiencia en
Oferta proyectos similares,
tecnica - Se ajusta mayores 0
Experiencia relativamente bien a equiparables a lo
delos 40% 5 lo solicitado, pero se | requerido, realizada a
oferentes, perciben algunas instituciones publicas
equipo deficiencias. o privadas,
profesional nacionales o
L » extranjeras, durante
; Débil en.rglaaon alo | |os 5 Giltimos afios.
solicitado.
Metodologia de
trabajo y sus etapas
10
?ferta son plenamente
tecnica - satisfactorios. Metodologia de
Metodologia Metodologia de trabajo y tiempos
de trabajo, 50 trabajo y sus etapas | asignados para cada
Carta Gantt > son moderamente | tarea que componen
y satisfactorios. el desarrollo del
Documentos ) encargo.
legales ) Mgtodologla de
trabajos y sus etapas
no son satisfactorios.
Total 100%
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20. PUBLICACIONES
El Museo Interactivo Mirador se reserva el derecho de publicar la totalidad o parte del
trabajo premiado en revistas, periddicos, folletos, etc., sin recabar autorizacién de los

autores.
Sin perjuicio de lo anterior, siempre que se publique el trabajo seleccionado, se indicard

expresamente él o los autores.
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